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Ubicacidn de las 11 familias lingiiisticas habladas en México.
Fuente: Catdlogo de las lenguas indigenas nacionales:

Variantes lingiiisticas de México con sus autodenominaciones y
/ referencias geoestadisticas. D.O.F., 14 de enero de 2008
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Familia Agrupacién Variantes # de Hablantes**
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Familia Agrupacion Variantes # de Hablantes*

maya

purépecha

mixe-zoque | ayapaneco 1 24
mixe 6 133,632
oluteco 1 90
popoluca de la sierra 1 37,707
sayulteco 1 4,117
texistepequeno 1 455
zoque 8 68,157

chontal de chontal de Oaxaca 3 5,064

Oaxaca

huave huave 2 18,539

* De acuerdo con la norma ortografica vigente para el espahcano, los nombres de las
agrupaciones lingliisticas de origen estrictamente mexicano se escriben en mindscula. En
contraste, escribimos el nombre de la agrupacion Kickapoo con maytscula en respeto a la norma
ortografica adoptada por los pueblos originarios de los Estados Unidos; asimismo, los nombres
de las agrupaciones linglisticas de origen guatemalteco se escriben en maylscula de
conformidad con la norma ortografica de la Academia de Lenguas Mayas de Guatemala.

** Encuesta Intercensal 2015. INEGI-INALI.
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El objetivo del juego es recorrer todo el tablero lo
mds rdpidamente posible y acabarlo en la casilla
ndmero 35.

Pueden participar de dos a seis jugadores que
avanzardn o retrocederdn casillas, de acuerdo al
ndmero de puntos que indiquen los dados.

1. Si caes en el cenzontle avanzas hasta el siguiente y
vuelves a tirar.

2. Si caes en la casilla o por comunicarte y expresar lo
que sientes en tu lengua materna, puedes volver a tirar.

3. Si caes en la casilla @), por construir puentes de
comunicacion con personas que hablan otra lengua, pasas
a la casilla 25.

4. Si caes en la casilla o por el derecho a recibir
atencion a la salud en tu lengua materna, veuelves a
tirar.

5. Si caes en la casilla @ por tu derecho a recibir
informacién sobre todos los temas en tu lengua, vuelves
a tirar.

6. Si caes en la casilla @ por burlarte de la forma en
que hablan los demds pierdes dos turnos.

7. Si caes en la casilla @ por el derecho a recibir
educacidn en tu lengua y en espatiol, vuelves a tirar.

8. Si caes en la casilla @ por pensar que tu lengua es
mds importante que otras lenguas y ponerte a discutir,
tendrds que retroceder a la casilla

9. Si caes en la casilla @ por el derecho a hablar tu
lengua en cualquier lugar sin ser discriminado, vuelves a
tirar.

10. Si caes en la casilla @ , por no reconocer los
derechos lingiiiticos que tienen los mexicanos, deberds
esperar a que otro jugador caiga en la misma para poder
reincorporarte a la casilla que éste acaba de abandonar.

11. Si caes en la casilla 0 por el derecho a ser tratado
con justicia e igualdad respetando tu identidad cultural
e idioma, pasas directo a la casilla @ iGanaste el juego!

12. Si caes en la casilla @ con una tirada exacta
habrds ganado el juego. En caso de pasarte el nimero de
puntos para entrar, regresas tantas casillas como puntos
sobrantes tengas.



