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[aqui para proteger las lenguas indigenas Guardavoces y atesores tu propia lengua,
nacionales de México y para ayudarle a los nifios practicdndola con tus amigos, con tu familia y
indigenas y no indigenas a conocer los derechos habldndola en todos lados.
lingiisticos de México. W

Si t0 hablas alguna de las lenguas indigenas te
podrds haber dado cuenta que de una comunidad
a ofra, hay palabras diferentes a la que tu usas.
Ahora, imaginate las diferencias que se pueden
encontrar en los idiomas que se hablan en itodo

México!

¢Sabes cudntas lenguas o idiomas indigenas se
hablan en nuestro pais, ademds del espafiol? 68
con 364 variantes. iEs increible ¢verdad?!

Es tiempo de conocer las diferentes lenguas
nacionales y, si no hablas lengua indigena ¢por

qué no aprender una de ellas? iDebemos N Los guardavoces te recuerdan que las lenguas
sentirnos muy orgullosos de comunicarnosen indigenas valen lo mismo que el espafiol, por lo
nuestro idioma y el de nuestros padres y que existe una ley que protege los derechos de
abuelos las personas que, como nosotros, hablamos otra

lengua nacional. Tales derechos son la garantia

L J' . para que todos podamos:
\

® Comunicarnos en la lengua que cada quien hable.
@ Tener un hombre en nuestra propia lengua.

® Tener informacién cultural, social y de cualquier otro
tipo en nuestra lengua.

@ Decir, cantar o escribir lo que pensamos y sentimos en
nuestra lengua.

® Recibir atencién a la salud en nuestra lengua.

® Ser protegidos y defendidos para que no nos
discriminen por la lengua que hablamos.

® Estudiar en nuestra lengua y en espatiol y ver
respetada nuestra cultura.

® Ser tratados con justicia e igualdad sin importar qué
lengua hablemos.

m Y recuerda: ho debemos burlarnos, ofender m

ni discriminar a nadie por hablar una lengua
diferente a la nuestra

Xanti: significa flor en Tepehua ‘F
Kuri: significa agua en Chichimeco Jondz

N

Los Guardavoces somos tus amigos. Estamos Te invitamos a que td también seas un ‘

huave
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INSTITUTO NACIONAL DE LENGUAS INDIGENAS

A INALY

(A

N

\_//

Ubicacion de las 11 familias lingtiisticas habladas en México.
Fuente: Catdlogo de las lenguas indigenas nacionales:
Variantes lingiiisticas de México con sus autodenominaciones y
referencias geoestadisticas. D.O.F., 14 de enero de 2008
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Agrupacion
Kickapoo *
‘ cora
‘ guarijio
~huichol
‘ mayo
‘ nahuatl
pépago
‘ pima

‘ tarahumara

‘ tepehuano del norte

tepehuano del sur

yaqui
cucapa
kiliwa
ku'ahl
kumiai
paipai
seri
amuzgo

chatino

chinanteco

chocholteco

cuicateco
ixcateco
matlatzinca
mazahua
mazateco
mixteco
otomi
pame
popoloca
tlahuica
tlapaneco
triqui

zapoteco

chichimeco jonaz
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Variantes # de Hablantes**

124
28,718
2,088
52,483
42,601
1,725,620
112

743
73,856
9,568
36,543
20,340
278
194

56

486
216
754
57,589
51,612
2,134
138,741
729
13,318
148
1,568
147,088
239,078
517,665
307,928
12,232
18,206
1,548
134,148
25,674

479,474

Familia Agrupacion Variantes # de Hablantes*

maya

purépecha

mixe-zoque  ayapaneco 1 24
mixe 6 133,632
oluteco 1 90
popoluca de la sierra 1 37,707
sayulteco 1 4,117
texistepequefio 1 455
zoque 8 68,157

chontal de chontal de Oaxaca 3 5,064

Oaxaca

huave huave 2 18,539

* De acuerdo con la norma ortografica vigente para el espafiol mexicano, los nombres de las
agrupaciones lingiisticas de origen estrictamente mexicano se escriben en minGscula. En
contraste, escribimos el nombre de la agrupacion Kickapoo con mayUscula en respeto a la norma

ortografica adoptada por los pueblos originarios de los Estados Unidos; asimismo, los nombres
de las agrupaciones lingiiisticas de origen guatemalteco se escriben en mayuscula de
conformidad con la norma ortografica de la Academia de Lenguas Mayas de Guatemala.

** Encuesta Intercensal 2015. INEGI-INALI.

REGLAS DEL JUEGO:

Los jugadores comienzan con una ficha y se turnan para
lanzar un dado que les indicard la cantidad de casillas
gue deben avanzar.

Las fichas se mueven segun la numeracion del tablero, en
sentido ascendente.

Si al finalizar un movimiento un jugador cae en una
casilla donde comienza una MAZORCA, sube por ella
hasta la casilla donde ésta termina. Si por el contrario,
cae en una en donde finaliza la cola de una SERPIENTE,
desciende por ésta hasta la casilla donde comienza su
cabeza.

El jugador que logra llegar a la casilla final con el
puntaije justo, es el ganador.



